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Пояснительная записка.

     Дошкольный  возраст – самоценный этап в развитии экологической культуры личности. В этом возрасте ребенок начинает выделять себя из окружающей среды, развивается эмоционально-ценностное отношение к окружающему, формируются основы нравственно-экологических позиций личности.

    Эколого-социальная ситуация сегодняшнего дня выдвигает перед специалистами дошкольного образования задачу поиска  универсальных средств экологического воспитания в современных условиях. Одним из таких средств в нашем дошкольном учреждении является экологический проект «Дети против мусора». Борьба с различными видами мусора  - одна из главных проблем экологии. Ведь, если разобраться, мы засорили природу очень даже сильно. А сколько мусора можно увидеть, пройдя по улицам нашего города, заглянув во дворы и подъезды. Ежедневно во время прогулки дошкольники принимали участие в уборке территории своего участка и каждый раз удивлялись: откуда берется столько мусора?
    Задача педагогов – воспитать в детях уважительное отношение к природе, развить у них потребность соблюдения чистоты на улице, в парках, скверах, бережное отношение к окружающему миру. Вызвать интерес у детей к данной проблеме помогает игра – ведущий вид деятельности дошкольников. Серия дидактических игр с фантиками поможет детям содержать окружающую среду в чистоте и не бросать фантики от конфет где попало, а сохранить их для интересных игр. 

Дидактический материал «Чудеса из фантиков» включает в себя несколько игр, направленных на развитие памяти, внимания, мышления, пространственных представлений, сенсорного развития, связной речи дошкольников.
1. Название дидактических игр: серия игр «Чудеса из фантиков».

2. Вид дидактических игр:
· по направлению воспитания и обучения детей: художественно-речевые.
· по материалу, используемому для изготовления: настольно-печатные.

3. Дидактические и игровые задачи: 
1.Совершенствовать знания детей об истории возникновения фантиков.

2.Формировать у детей  представления о многообразии видов фантиков.
3.Развивать познавательные способности детей в процессе игровой деятельности.

4.Развивать внимание, зрительную память, пространственные представления и самостоятельность детей.
5. Воспитывать у ребенка устойчивый интерес к настольно-печатным играм.
6. Воспитывать умение действовать в соответствие с правилами игры:

соблюдать очередность игрового действия;

7.Воспитывать умение играть сообща в паре и подгруппе;

4. Дидактический материал:
Конверты с фантиками подобранными по темам: дикие животные, домашние животные, птицы, цветы, архитектура, сказочные герои, транспорт, ягоды, фрукты, Карточки с обозначенной темой (по типу лото).

Игровое поле «Лабиринт»

5/6 Ход и варианты игр:
Дидактическая игра «Волшебные фантики».
В наборе: фантики из различных материалов.

Цель игры: Развитие восприятия (зрительного, тактильного внимания, умение анализировать и сравнивать предметы, выделять свойства (цвет, размер).
Ход игры: В игре могут участвовать 1-2 ребёнка. Детям предлагается рассмотреть фантики, сравнить их. Воспитатель задает вопросы о форме, цвете, изображении на фантике, найти различие. Можно предложить ребятам поговорить о любимых конфетах, что стимулирует память и развитие речи. Самостоятельное рассматривание альбома с фантиками.

Дидактическая игра «Кто съел конфету?» (Лабиринт)
В наборе: игровое поле, палочка.

Цель игры: развитие пространственных представлений.
Ход игры: вооружившись палочкой и проведя ее по линиям, нужно узнать, кто какую конфету съел или какая конфета любимая у Красной Шапочки, Русалочки, Анфисы и волшебницы.

Дидактическая игра «Разрезные картинки».
В наборе: Разрезанная на несколько частей картинка, образец.

Цель игры: развитие восприятия и пространственных представлений..
Ход игры: сложить картинку, разрезанную на несколько частей, ориентируясь по образцу.

Дидактическая игра «Почини коврик».

В наборе: поле с фантиками, разной формы вкладки. 
Цель игры: развитие внимания, восприятия, пространственных представлений.

Ход игры: закрыть каждую выданную часть вкладкой, соответствующей формы.

Дидактическая игра «Обобщающие понятия».

В наборе: фантики с различными рисунками.
Цель игры: учить детей группировать предметы по обобщающим понятиям.

Ход игры: ребенок выбирает определенную группу фантиков и классифицирует ее.

Дидактическая игра «Что лишнее».
В наборе: различные фантики.
Цель игры: развивать умение объединять предметы во множества по определенному свойству. Выделять не входящие в данное множество предметы.

 Дидактическая игра «Расскажи сказку»
В наборе: фантики с изображением героев сказки.
Цель игры: упражнять внимание, память. Развивать  связную речь, учить рассказывать знакомые сказки.

Ход игры: Дать детям рассмотреть картинку. Предложить рассказать по выбору сказку, героя которой бы он узнал.

Обратиться с вопросами:

1. Назови главных героев сказки.
2. Кто главные герои сказки – люди или животные?

3. Назови предметы, которые изображены на картинках.
4. Во что одеты герои сказок?

5. В какое время происходит действие сказки?

6. Как бы тебе хотелось изменить концовку сказки? Расскажи.

7. Нарисуй свою иллюстрацию к сказке.

Дидактическая игра «Кто быстрее соберет».

В наборе: фантики.
Цель игры: развитие внимания, ориентировки в пространстве, быстроты реакции.

Ход игры: каждому ребенку дается различный фантик и сообщается, что он по команде должен поднять с пола все такие же фантики. (На каждого игрока приходится одинаковое количество фантиков).

 Дидактическая игра «Что изменилось?»

В наборе: фантики.

Цель игры: развивать внимание, память, закреплять умение четко произносить название конфет, фруктов, изображенных на фантике.

Ход игры: предложить ребенку рассмотреть 3-7 фантиков в течение 1-2 минут. Затем один убрать (как вариант – заменить, поменять местами).

Дидактическая игра «Волшебный кубик».

В наборе: кубик с фантиками.
Цель игры: упражнять детей в нахождении первого звука в слове, уметь подбирать слова, которые начинаются на эту букву, или имеют эту букву в середине или конце.

Ход игры: ребенок поворачивает кубик  какой-либо гранью, рассматривает фантик и определяет с какой буквы начинается название конфеты.
Вариант 1: фантик «Ананасные».

-назови фрукты, которые начинаются с буквы «А» (апельсин, алыча, айва, абрикос и т.д).

Вариант 2: фантик «Волгоградские»

- назови города, названия которых начинается с «В» (Вологда, Волжский, Воронеж,  Владивосток и т.д.)

Вариант 3: фантик «Ласточка»

- назови птицу, в названии которых встречается буква «Л» (лебедь, фламинго, баклан, журавль и т.д)

Вариант 4: фантик «Подснежник».

-назови первоцветы: (мать-и-мачеха, пролесок, фиалка)

Вариант 5:

- назови женские имена, которые начинаются с буквы «В» (Вера, Варвара, Василиса, Виктория и т.д)

Вариант 6: фантик «Черная смородина»

-назови другие конфеты, в названиях которых есть ягоды («Малина со сливками», «Клубника со сливками», «Крыжовник», «Вишенка»).
Дидактическая игра «Сочини сказку».

В наборе: фантики со сказочными героями.
Цель игры: активизировать воображение, фантазию. Развивать связную речь
Ход игры: Ребенок выбирает любой фантик со сказочным героем и сочиняет свою сказку, включая в нее героев из сказки, изображенных на других фантиках.
Дидактическая игра «Путешествие по Волгограду».

В наборе: фантики конфет «Волгоградские».
Цель игры: закреплять знание детей о родном городе, учить узнавать знакомые места, знать назначение зданий, уметь рассказать о них.

Ход игры: Ребенок из набора фантиков выбирает те, на которых изображены достопримечательности Волгограда и рассказывает о них: Что это? Где находиться?
7. Методические указания к игре:    

· Игра предназначена для совместной деятельности воспитателя с детьми   старшего   дошкольного возраста, в ходе режимных моментов и в процессе организации различных видов детской деятельности.

· Игра также может использоваться с детьми старшего дошкольного возраста в массовых группах дошкольных учреждений и начальных школах в группах продленного дня.

· Ига может  использоваться  для самостоятельной деятельности детей.
· Дидактическая игра может быть использована родителями в домашних условиях.

